Originaly
Andrzej Jasik
(Polsko) original

Andrzej Jasik
(Polsko) original

39 biely vyhra 4+4 40 biely vyhra 8+5

David Blundell
(Wales) original

Anatoly Skripnik
(Rusko) original

42 biely vyhra 3+3

David Blundell
The Problemist 1992

David Blundell
Diagrammes 1994, 1. cena

43 biely vyhra 4+3 44

biely vyhra 3+3

39 1.Jgf6+ Kf8 2.Sd4! Dhé 3.Jf4 h4a (3...Ke7 4.Jg8+ +-; 3...Dg5
4.Jh7+ +-) 4.Kf3! h3 5.J4h5! (5.Kg3? h2 6.Sc5+ Kg7 7.J6h5+ Kg8
8.Kxh2 f5 =) 5...Dc1 (5...h27 6.5c5#) 6.5c5+ Dxc5 7.Jd7+ +-. Na prvy
pohlad je vyhra bieleho prekvapenim. Avsak biely dosiahne vyborna
sthru vdetkych figar. Cierna dama, ktorda sa vymani z pasce, aby
odvratila mat, musi zahynit. Sympaticka malickost pre riesitela.

40 1.Jc5 (1.f77 Je6+ 2.Kf6 Dg5+! 3.Kxe6 Dxg4+ 4.Kf6 Dh4+ 5.Kg6
De4+ 6.Kg7 Dxe7 =; 1.Jc3+7 Kxb2 2.f7 Je6+ =) 1...Je8+ 2.Kg8!
(2.Kg6? Jxfe 3.Kxfé Dd2 4.Jd3 Dh6+ 5.Kf7 Dh7+ =) 2...Jxf6+! (2...
Dc7 3.f7 Dxe7 4.Jc3+ Kxb2 5.J3e4 +-) 3.Sxf6 Dxc5 4.Jc3+ Kal! (4...
Kxb2 5.Jad+ +-) 5.b3! (5.b47 Dc4+ -+) 5...Da5 6.b4! Dxb4 7.Jd5+ Kbl
8.Jxb4 +-. Podobna stratégia boja ako v prvej stadii autora, len zaver
hrozby matu sa zamenil za chytenie damy.

41 1.Jd5+ Dxd5 2.Jxc2+ Kd2 (2...Kf4 3.Jel h2 4.Jg2+ Ke5 5.Vg5+
Ked4 6.Vg4+ Kfs 7.Je3+ =) 3.Vg3 (3.Kgl? Dc5+ 4.Kh2 Dxc2 5.Vg3
Kel+ -+) 3...Dhl+ 4.Kf2 (4.Vgl? Df3#) 4...Kxc2 Biely sa pekne
zachrdani aj po 4...Dh2+!? 5.Kf3 Kxc2 6.Kg4 Dg2! 7.Sd3+! Kd2 8.Kh4! =.
5.8d3+! Po 5.5f17! h2 6.vg2 Kd2! by sa biely sam ocitol v zugzwangu
(VZ) a prehral by — 7.Se2 Del+. 5...Kd2 (5...Kb2!? 6.Sf1! h2 7.vg2
Kb3 8.Se2 Kc3 9.S5f3! =) 6.Sf1! h2 7.Vvg2 VZ a tahat musi Cierny —
sympaticka pozicia aj pre praktického hraca, ktora je aj zdoraznena vo
zvodnosti. 7...Kc3 8.Se2 =.

42 1.Se3 Jg8 1...93 2.5xh6 g2 3.Se3 Ke2 4.Sa7 (Sb6,Sc5) Kfl 5.Je3+
Kgl 6.Jg4+! (6.Jf5+7 Kh2 7.Jd4 g1J! =) 6...Khl 7.Jf2+ Kh2 8.Sb8+
Kgl 9.Jh3+ Kh1l 10.Sa7 +-) 2.Kf7 Ke4! (2...Ke2 3.5c5 Jh6+ 4.Kg6 Jg8
5.Kg7 +-) 3.Scl! (3.5957 g3! 4.Jel Kf5 5.5d8 Jh6+ 6.Kg7 Jg4 =) 3...93
3...Kd3 4.Je3! (4.Jel+? Ke2 5.J92 g3 6.Kxg8 Kf2 7.Jf4 g2 8.Jh3+ Kg3
9.Jg1 Kf2 =) 4...Jh6+ 5.Kg7 +-. 4.Jel g2 5.Jxg2 Kf3 6.Jh4+ Kg4 7.Jg6
Kf5 8.Sd2! Jf6 9.Je7+ Keb 10.Sc3+ +-. Hlavnou ideou je chytenie jazdca,
ktoré prebieha po presnej hre na oboch stranach. Databazova stadia,
ale napriek tomu je syntézou — podobné findle je v nasledujacej stadii
autora a variant po 1...g3 pripomina napriklad stadiu: D. Gurgenidze,
Kb8, Sd6, Jas (3) — Kb3, Pg2 (2) +-, Serovu — 100 JT, 1994: 1.Sc5
Kc4 2.Sb6 Kd3 3.Jc7 Ke2 4.Jd5 Kfl 5.Je3+ Kgl 6.Jg4+ Khl 7.Jf2+ Kh2
8.Sc7+ Kgl 9.Jh3+ Khl 10.Sb6 Kh2 11.Jg1 +-.

D. Blundell (nar. 1962) ma rdd kon3truk&ne lahké a prirodzené 3thdie.
Uverejnil do 50 3tudii, za ktoré ziskal do 20 vyznamenani.

43 1.Se5 Je8 2.Jfe6 Kf2 3.Ked4 Ke2 4.Kd4 Kd2 5.Kc5 Kd3 6.Kd5 Ke3
7.5d4+ Kd3 8.Kc6 Sxe6 9.Jxe6 Ke4 10.Kd7 Kd5 11.Sb2 Jd6 12.Jc7+ Kcb
13.Sa3+ +-. Cierny kral je mimo hry, €o biely vyuZije a manévrom krala
ziska figaru.

44 1.Jall! (1.Ja3? f3 2.Jc4 Kg5! 3.Kc2 Kf4 =; 1.Jel? Kg4! =) 1...f3
2.Jb3 Kg4 (2...Kg5 3.Kc2 Kg4 4.Kc3 Kg5 5.Kc4 +-) 3.Kc2 Kg3 4.Kc3
Kg4 5.Kc4 Kg3 6.Kd5 Kf4 7.Jd2 f2 8.Jf1 +-. Typicka autorova Stadia.
Prvy tah sa zda byt nelogicky, ale iba on umoziuje vyhru.

Nekorektna uprava

Michal Hlinka
Cs. sach 1992, 2. cena

M. Hlinka
aprava Cs. sach 1995

45 biely remizuje 4+3 46

biely remizuje? 4+3

1.e7 (1.Sd67 Sg3 2.e7 Vel+ 3.Kd2 Ve6 4.Sh4 Sd6 -+) 1...Sh4! 2.5d6!
Vel+ 3.Kf2 Sc3 4.f4 Ve6 (hrozilo 5.Se5) 5.f5 Sd4+! (5...Vel 6.f6! =;
5...Ve4 6.Kf3 Vel? 7.5g3+ +-) 6.Kf3 Ve3+ 7.Kf4 Kh5! 8.Sb4! alebo aj
8.Sa3! — nedkodny dudl s hrozbou 9.Sc3 (b2!). 8...Sb6 9.Sd6! (9.Sa57
Sa7! 10.Sb4 Kh6! 11.Sd6 Kg7 12.Se5+ Kf7 -+) 9...Sd4 10.Sb4 Ve2!
11.Kf3 Ve5 12.Kf4! (12.5d67 Ve3+ 13.Kf4 Kh6! -+) 12...Kh6 13.Sc5!
(13.5d67 Ve2! 14.Kf3 Ve3+ 15.Kf4 Kg7 -+) 13...Sc3 14.Sb4 Sal (14...
Sb2 15.Sa3 alebo 15.Sd6) 15.Sd6! Ve2 16.Kf3 Vel 17.Sb4 Ve5 18.Sd6 =.
Ani prevaha veZe nestaci na vyborna sahru bieleho krafa a strelca. Od
zaCiatku az do konca napinavy siiboj (komentar rozhodcu M. Matousa).
Pri pisani €lanku ,,O dudloch v stadidach* (pozri €s. ach 12/1995) mi
napadlo, Ze neskodny dudl 8.Sa3! mdzZem odstranit posunutim pozicie.
Stidia v novej podobe 46 sa dostala do Albumu FIDE 1992-94. Zial,
neddavno som zistil, Ze nova pozicia je neriesitelnda. Po 1.d7 Sa4 2.Sc6
Vdi+ 3.Ke2 Sb3 4.e4 Vd6 5.e5 Sc4+ 6.Ke3 Vd3+ 7.Ke4 Kg5 8.Sad Vd2!
9.Ke3 Vd5 10.Ke4 Kg6 11.Sb5 Sa2 12.Sc6 Cierny ma silné 12...Vd1!, lebo
na 13.Sa4 ide tah, ktory v povodnej pozicii neexistoval — 13...Sb1+! -+,
Napr. 14.Kf4 Vd4+ 15.Ke3 Vd3+ 16.Kf4 Kf7 17.Sb5 Vd4+ 18.Ke3 Ve4+
19.Kf3 Ke7. Tymto svoju Gpravu rusim a vraciam sa k povodnej pozicii.

Zo studiovych satazi
Oleg Pervakov Yochanan Afek

Rumjancev-55 JT 2011 Rumjancev-55 JT 2011
1. cena 2. Cest. uzn.

a7 biely remizuje 6+6 48

biely vyhra 5+3

47 1.Sg2+! (1.Dd4? Db3+ 2.Ke2 Va2+ 3.Kel Dbl+ 4.Dd1 Db2 5.Vf7
Dc3+ 6.Kfl Dxh3+ -+) 1...Kgl! (1...Kxg2 2.Vxg5+ Kfl 3.Dd4 =)
2.Sxe4 dxe4 3.Dd4 Df5! (3...Db3+ 4.Kxe4 Dc2+ 5.Kf3 Va3+ 6.Kg4
Va4 7.Dxad! =; 3...Db1l 4.Vxg5+! Vxg5+ 5.Kf4 Vb5 6.f3+ Khl 7.Je5
Vb4 8.De3! exf3+ 9.Kg3! =) 4.Je5! Dalsia obet — biely uz kalkuluje
s batériou, ale e3te neSlo 4.Vxg5+? Dxg5+ 5.f4 pre 5...Dg2! 6.Dd1+
Kh2 7.Je5 Va3+ 8.Kd4 Vf3! -+. 4...Vxe5 5.Vxg5+!! UZ to ide! (5.Vfr?
Dxf7 -+) 5...Dxg5+ A nasleduje pekné vyvrcholenie 3tudie 6.f4! exf3+
(6...Dg3+ 7.Ke2+! Kg2 8.fxe5 =) 7.Kxf3+ Khl! (po 7...Kh2 by
remizovalo aj Df2+) 8.Dh4+! Dxh4 pat. Biely ma materidinu prevahu,
avdak krala v pasci. Aby sa zachranil, postupne v3etko obetuje a tak si
Cierny musi nechat ukazat patovy zaver.
48 1.b8J+! Premena musi ist so 3achom, lebo neslo 1.h8D7 Vxb7=;
1.b8D7?7 Vcl+ -+. 1...Vxb8+ 2.Kxb8 Vbl+ 3.Ka8! (3.Kc87 KaT7! -+) 3...
Vd1! Brani premene na damu — po 4.h8D7? nasleduje 4...Vd8+! Dxd8
pat. AvSak bielemu staci aj minoritna premena 4.h8V! Vd4 5.Vh6+ Kab
6.h5 Vd7 7.Kb8 Kxa4 8.Kc8+-. Mald rieSitelskd lahddka.
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